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Angle Géométrique VS Angle Orienté 
 

 

L’angle géométrique est défini par deux demi-droites qui ont le même point d’origine. On a 

toujours deux angles géométriques possibles, représentés ici par deux couleurs :  

 

 

 

 

Un angle géométrique peut se nommer par le nom de trois points : 𝐴𝑂𝐵̂, 

ou encore par le nom des deux demi-droites et de son sommet : 𝑥𝑂𝑦̂. La 

valeur d’un angle géométrique est en degrés, c’est un nombre compris 

entre 0° et 360°.  

 

 

 

 

 

L’angle orienté est défini par deux vecteurs.  

 

L’angle orienté peut se noter en utilisant les noms de vecteurs (𝑢⃗ , 𝑣 )  ou les noms des points 

( 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗, 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ ).  Le sens positif est le sens dit trigonométrique (antihoraire).  

 

Sa valeur se donne généralement en radians, et est vraie à 2𝜋 près, ou encore, modulo 2𝜋. On 

utilisera les notations suivantes : (𝑢⃗ , 𝑣 ) = 𝜃[2𝜋] ou encore (𝑢⃗ , 𝑣 ) = 𝜃 + 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ ℤ. La mesure 

principale d’un angle orienté appartient à l’intervalle ]−𝜋; 𝜋].  

 

Quelques propriétés / règles de calcul des angles orientés : on suppose 𝑢⃗ , 𝑣 , 𝑤⃗⃗  trois vecteurs du 

plan, 𝑘 et 𝑘′ deux réels non nuls de même signe, 𝑝 un réel non nul de signe contraire à 𝑘 ou 𝑘′.  

 

(𝑢⃗ , 𝑣 ) + (𝑣 , 𝑤⃗⃗ ) = (𝑢⃗ , 𝑤⃗⃗ )     ;      (𝑢⃗ , 𝑣 ) = −(𝑣 , 𝑢⃗ )     ;      (𝑢⃗ , 𝑢⃗ ) = 0 [2𝜋]    ;     (𝑢⃗ , −𝑢⃗ ) = 𝜋[2𝜋] 

(𝑢⃗ , 𝑣 ) = (−𝑢⃗ , − 𝑣 )   ;    (𝑢⃗ , −𝑣 ) = (𝑢⃗ , 𝑣 ) + 𝜋 [2𝜋]   ;    (𝑢⃗ , 𝑣 ) = (𝑘𝑢⃗ , 𝑘′𝑣 )   ;    (𝑢⃗ , 𝑣 ) = (𝑘𝑢⃗ , 𝑝𝑣 ) + 𝜋 [2𝜋] 
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