
 

http://jouons-aux-mathematiques.fr JMA-VecteurEtTranslation 

VECTEURS ET TRANSLATION                      (Exercices d’appropriation)  

1°) Constructions.   2°) Egalités vectorielles.  3°) Constructions 

Construire le point 𝐷 tel que 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗.  
Situation n°1 :  

 
Situation n°2 :  
 

 
 
 
Voici trois points du plan : 
𝐴(4;−1)   𝐵(0; 2)   𝐶(−2;−3).  
Déterminer graphiquement les coordonnées 
des sommets du triangle 𝐴′𝐵′𝐶′ image du 

triangle ABC par la translation de vecteur 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗.  
 
Voici des points du plan :  

𝐴(−2;−2)  𝐵(1; −2)   𝐶(2; 3)  𝐷(−1; 3)  
 𝐸(3; 3)  𝐹(7; 5) 

Déterminer graphiquement  les coordonnées 
des sommets du parallélogramme 𝐴′𝐵′𝐶′𝐷′ 

image du parallélogramme 𝐴𝐵𝐶𝐷 par la 

translation de vecteur 𝐸𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗.  

Pour les deux figures ci-dessous, donner 
plusieurs égalités vectorielles.  
 
Segment [AB]                parallélogramme ABCD 
de milieu I :                                       de centre I : 

  
 
 
 

ABCDEF est un hexagone régulier de centre I, 
compléter les phrases :  

 
L’image de 𝐹 par la translation de vecteur 𝐸𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ est …. 

L’antécédent de 𝐹 par la translation de vecteur 

𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ est ….  

L’image de 𝐼 par la translation de vecteur 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ est …. 

Le point 𝑋 qui permet d’écrire 𝐹𝑋⃗⃗⃗⃗  ⃗  =  2𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ est …. 

Le point 𝑌 qui permet d’écrire 𝑌𝐼⃗⃗⃗⃗  =  − 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ est …. 

𝐶 est l’image de … par la translation de vecteur 𝐹𝐸⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

𝐶 est l’antécédent de … par la translation de 

vecteur 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗.  
𝐼 est l’image de 𝐸 par la translation de vecteur …… 
𝐼 est l’antécédent de 𝐴 par la translation de 
vecteur …… 

Voici un vecteur �⃗� . 

 

 

 

Construire ci-dessous trois représentants du 
vecteur �⃗� .  

 

 

 

 

 

Voici un vecteur �⃗�  et un vecteur 𝑣 , ainsi qu’un 
point 𝐴.  

 

 

 

 

 

 

 + 𝐴 

 

Construire un représentant du vecteur �⃗�  qui 
aurait 𝐴 comme point de départ.  

Construire un représentant du vecteur 𝑣  qui 

aurait 𝐴 comme point d’arrivée.  

�⃗�  

�⃗�  

𝑣  
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Réponses de la colonne n°1 

Si 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ alors ABDC est un parallélogramme.  

Situation n°1 :  

 

 

Situation n°2 :  

 

 
 
 

Le triangle A’B’C’ image du triangle ABC a pour 
coordonnées :  

𝐴′(0; 2)  𝐵′(−4; 5)  𝐶′(−6; 0)  
 
 
Le parallélogramme A’B’C’D’ image du parallélogramme 
ABCD a pour coordonnées :  

𝐴′(2; 0)   𝐵′(5; 0)   𝐶′(6;5)   𝐷′(3; 5)   

Réponses de la colonne n°2 
 

Segment :  

𝐴𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐵⃗⃗⃗⃗  ;  𝐵𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐴⃗⃗⃗⃗  ;  𝐴𝐼⃗⃗⃗⃗ = −𝐵𝐼⃗⃗⃗⃗  ; 𝐵𝐼⃗⃗⃗⃗ = −𝐴𝐼⃗⃗⃗⃗ … 
 

Parallélogramme :  

𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ ; 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ ; 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ ;  

𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ ; 𝐴𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐶⃗⃗⃗⃗  ; 𝐵𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐷⃗⃗⃗⃗  ; 𝐶𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐴⃗⃗⃗⃗  ;  𝐷𝐼⃗⃗⃗⃗ 

= 𝐼𝐵⃗⃗⃗⃗ … 
 

Hexagone :  

𝐸𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐹𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐶⃗⃗⃗⃗ = 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ ;  𝐷𝐶⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐸𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐵⃗⃗⃗⃗ = 𝐹𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗ ;  

𝐸𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐷𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐴⃗⃗⃗⃗ = 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ ;  𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐶𝐼⃗⃗⃗⃗ = 𝐼𝐹⃗⃗⃗⃗ = 𝐷𝐸⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ ; … 
 

 
L’image de 𝐹 par la translation de vecteur 𝐸𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ est 𝐼. 

L’antécédent de 𝐹 par la translation de vecteur 

𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ est 𝐴.  

L’image de 𝐼 par la translation de vecteur 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ est 𝐶. 

Le point 𝑋 qui permet d’écrire 𝐹𝑋⃗⃗⃗⃗  ⃗  =  2𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ est 𝐶. 

Le point 𝑌 qui permet d’écrire 𝑌𝐼⃗⃗⃗⃗  =  − 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ est 𝐸. 

𝐶 est l’image de 𝐵 par la translation de vecteur 𝐹𝐸⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

𝐶 est l’antécédent de 𝐷 par la translation de 

vecteur 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗.  
𝐼 est l’image de 𝐸 par la translation de vecteur 𝐸𝐼⃗⃗⃗⃗ . 
𝐼 est l’antécédent de 𝐴 par la translation de 

vecteur 𝐼𝐴⃗⃗⃗⃗ . 

Réponses de la colonne n°3 

 

Voici un vecteur �⃗� . 

 

 

 

Construire ci-dessous trois représentants du 
vecteur �⃗� .  

 

 

 

 

 

Voici un vecteur �⃗�  et un vecteur 𝑣 , ainsi qu’un 
point 𝐴.  

 

 

 

 

 

 

 + 𝐴 

 

Construire un représentant du vecteur �⃗�  qui 
aurait 𝐴 comme point de départ.  

Construire un représentant du vecteur 𝑣  qui 
aurait 𝐴 comme point d’arrivée. 

 

�⃗�  

�⃗�  

𝑣  


