Utiliser une boucle POUR
Exemple de la vie courante : Recette de la pate a crépes.

Début

Peser 500 grammes de farine dans un saladier.

Prendre 6 ceufs.
Cette boucle sera répétée
automatiqguement exactement 6 fois.

Pour chacun des six ceufs faire :
Casser 'oceuf

Vider le contenu de I'ceuf dans le saladier On utilise ce genre de boucles
| Mettre la coquille de cote lorsque I'on connait le nombre exact
Fin pour d’itérations souhaitées.

Mélanger en ajoutant peu a peu un litre de lait
Mettre au frais
Fin

Un exemple d’application a une situation de mathématiques :
cet algorithme va effectuer la somme de tous les nhombres entiers compris entre 1 et n, n entier
supérieur ou égal a 1 choisi par l'utilisateur.

Déclaration des variables :
i, n, K nombres entiers

Début
k<0
Ecrire (« Donner un nombre n »)
Pouride 1 a n faire

La variable i va s’initialiser et s'incrémenter
automatiqguement. C’est un compteur
interne a la boucle POUR.

K « k+i
Fin pour Il faut veiller a ne pas modifier cette
Ecrire k variable a l'intérieur de la boucle !

Fin

Voici le méme programme dans chacun de ces langages :

Python : Scratch : Algobox :
!
W VARIABLES
n=int {input {"donner un nombre"}) Donner un nomre —I1EST_DU_TYPE NOMBRE

—k EST_DU_TYPE NOMERE

I_FC' _ —n EST_DU_TYPE NOMERE
for 1 in range (n+l) : ¥ DEBUT_ALGORITHME
k= k+i i —AFFICHER "Donner un nombre™

print (k) —LIRE n
1 —k PREMD_LA_WALELUR O
W POURI ALLANT _DE1AnN
DEBUT_POUR
Ek PREMD _LA_VALEUR k+
FIN_POUR

—AFFICHER k
—FIN_ALGORITHME
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