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Construction Géométrique 

 

1. Place un point A.  

2. Trace deux segments qui partent de ce point A.  

3. Sur le premier segment, place les points B à K, espacés 

d’un centimètre.  

4. Sur le deuxième segment, place les points L à U, 

espacés d’un centimètre.  

5. Trace les segments suivants : [KL], [JM], [IN], [HO], 

[GP], [FQ], [ER], [DS], [CT] et [BU].  

6. Gommer le nom des points.  

7. Colorier (si vous le voulez).  

 

  

 

 

Variantes : faire le dessin sur Geogebra. Faire le dessin sur du papier coloré. Ajouter plus de 

points. Espacer davantage les points, ou les espacer moins. Etc… 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour cette construction,  

tu as besoin de :  

- Une règle graduée 

- Un espace bien dégagé 

sur ton bureau 

- Une feuille blanche 

- Un crayon très bien taillé 

- Une gomme 
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Autre construction possible sur ce modèle :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/fr/


 

http://jouons-aux-mathematiques.fr JMCG-DessinEchiquierDeforme 

Autre construction possible sur ce modèle :  

 

 

 

 

 

 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/fr/

